Ninte 


Damit Du weißt 
was gespielt wird! 


Die Nintendo Game Charts! 
Jetzt jeden Monat topaktuell in den Kino News! 
EB die neue Nintendo Nummer 1. 


B auf welchem Platz liegt Dein Lieblings-Game? 
BE jeden Monat topaktuell! 


(Nintendo. 


Jetzt 
- bei 
Libro! 


* Donkey und Diddy sitzen i 
Pi Mit den geheimnisvollen Kr 
, ENTERTAINMENT SYSTEM Anführers der Kremlings 
gerechnet. Der mächt 
1 Donkey Kong Country 3 beiden in seinem grus 
muß Dixie alleine I 


72, Die Schlümpfe reisen um die Welt ist noch Kiddy, da: 


3. Terranigma 


‘9, Super Mario Kart 


+3 . Donkey Kong Country 2 
68 


Ultimate Mortal Kombat 3 


72 » Pinocchio 


. DonkeyKong 


So € > 9899098989 8 9889899098909 980808 


UN N | 


4 
/ G 
£ 


MARIO 64 - 
SPIELEBERÄTER 


sie sind immer 
auf Draht und 
kennen’ die’besten 


Tricks und 


entlegensten a‘ E N D N € 
Winkel > z 
N 


jedes 


Nintendo- | mu 


spiels! \ - 
Unsere Hotlihe- 
Experten sind% 
immer got drauf® 
und steilen Ditbei 


all Deinen Fragen MO-DO: 9.00-T1.00°UND 14.00-16.00 


zu Deinen Lieblings- 2/88 
Name: Karin Ebner Alter: 23 


games mit Rat und Hobbies: Nintendo spielen, Inline-Skaten 
Lieblingsspiele: Oscar, alle Super Mario und N- MO-FR: 9.00-11.00 UND 14.00-16.00 


Tat zur Seite! Sie 64 Spiele Größter Wunsch: täglich Sonnenschein 


Name: Georg Zundel Alter: 18 Em 
-freuen sich schon Hobbies: Nintendo spielen, Snowboard, Billard Name: Thomas Seiler Alter: 27 
Lieblingsspiele: Donkey Kong Country, Zelda, Hobbies: Nintendo spielen, Fußball, Kino 
i alle Super Mario und N-64 Spiele Lieblingsspiele: International Super Star Soccer 
auf Deinen Anruf! Größter Wunsch: täglich Sonnenschein Deluxe, DKC3 Größter Wunsch: mehr Ferien! 


unser allerlı 
da. Auf de 
das größte und witzig 


das wir je mifim erleben durfte 


% 
ario og alle Hände voll zu 
W tun. Denn Bowser, Marios 
Erzfeind aus alten Tagen, hat 
wieder zugeschlagen. a ste es 
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EFICHEZUM. 
STEUERN 


ae Mario das Schloß 
/ (2 hat, befindet er sich.in 
einer Eingangshalle mit 
zahlreichen : Jede Tür 
führt jeweils zu inem 
Zimmer, in dem sich 
großes Gemälde befindet. 
Springt einfach in das 


UNZÄHFIGE 
ABENTEUER 


Sesam, öffne Dich! 


vor dem riesigen Aal, der den kostba- 
ren Schatz bewacht. In der nächsten 
Welt sollt Ihr einen Baby-Pinguin 
sicher in die Arme seiner Mutter brin- 
gen. Was sich so einfach anhört, wird 

nicht so leicht werden. Denn Ihr müßt 
"Euch auf eisigen Rutschbahnen halten 
"und über ie Brücken laufen. 


j Allerdings 
L Eh. der Levels 


hats en bieten Gelegen- 
heit, weitere Sterne auf Eurem Konto 
Be zu verbuchen. 


FAÜGERTAUFT 
o. solltet Ihr zum Beispiel in der 
Eingangshalle auf den Boden mit 
einem Sternmuster achten. 

Irgendwann fällt Licht auf diesen Teil. 

Stellt Euch darunter und benützt die 

‚C-Tasten dazu, in die Lichtquelle an 


iten, ı um an die . 
en h 


der Decke zu blicken. Dadurch wird 
Mario in eine Welt über de en 
transportiert, wo Ihr auf ei rm 


einen großen roten Schalter findet. 
Betätigt Ihn, und schon steht Euch ab 
diesem Zeitpunkt ein wertvoller Ge- 
genstand zur Verfügung: die Flieger- 
mütze, mit der Mario für kurze Zeit 
durch die Luft gleiten kann. Außerdem 


Vorsicht, bissige Pflanze! 


gibt es noch eine Mütze, die Mario in 
einen unverwundbaren „Terminator“ 
aus Metall verwandelt und eine, mit 
der er kurzfristig für seine Feinde un- 
sichtbar wird. Ihr müßt nur die dazu- 
gehörigen Schalter finden und betäti- 
gen. 


Ihr sehen könnt, sind solche 
xirarunden oft wichtig, um im Spiel 


Ein steiniger Weg. 


eis Also haltet die Auge 


offen, damit Euch nichts.entgeht! 


Ge ou 


Erlebniszonen warten also 
y & Euch, die soviel versteck- 


Gewinne 

eine von 2 
brandneuen 
„Super Mario 64”- 
Kassetten! 
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Wie heißt Marios 
Erzfeind? 


Gewinnkupon Seite 47 


saunzenna et nr Air alle in die an 
N We % > Und 2 zwar mit Pilatwings, AP peruuren nächstem Streich N. 


arte Un _ aan. ARE EEE EEE \ 


er am um das N64. Wer hat noch nie davon sich ha en 


eintene N VER a RE WI 


Vogel in die Lüfte zu erheben und hunde A Fin 

a a TIER SG 7 7 

Schwerkraft zu trotzen? Jetzt ist alles möglich. Ihr werdet / 
BF ER SE 

Euren Augen nicht rauen, 


egend in Steuern und 
Wendigkeit bemerkbar machen. 


ber auch bei den Fortbeweg- 
ungsmitteln wurde nicht 
gespart. Neben Sportgeräten 


i ie Drachen, Raketenanzug oder 
ieses grandiose neue Spiel > end 


stellt so ziemlich alles in den 

Schatten, was bisher an 

F Flugsimulatoren zu haben war. Und/ 

j das kommt nicht von ungefähr. Denn 
ntwickelt hat dieses Game eine 

{ Firma, die hauptsächlich Flug- und 
jForschungssimulationen program-| 
‚miert. Im Spiel seid Ihr in einer 
# Flugschule eingeschrieben, die sich | 
auf extreme Fluggeräte spezialisiert I 

Ihr könnt aus sechs Spielfiguren , gr rer Tersei Mission! 


lichkeit, auf schwebende Zielscheiben 
“oder auf Ziele wie beispielsweise 
feinen turmhohen Roboter Raketen ® 
abzufeuern. Wenn Ihr eine gewisse 

(A Anzahl von Punkten erreicht habt, 
"7 steigt Ihr eine Klasse höher, außerdem 
werden gelungene Kunststücke je 
nach Gelingen mit Bronze-, Silber- % 
oder Goldauszeichnungen belohnt. 


Gleich heißrs Feuer frei! 
ilotwings ist rundum geglückt, 


zeigt die beste 3D-Grofik in| # 
einem Videospiel und ist mit f 
tollen Soundeffekten ausgestattet. 


Gyrocopter (eine Art Minihub-x 
schrauber), kann man in Bonusrunden 
als lebendige Kanonenkugel, Fall- 
ischirmspringer oder mit Sprung- 
stiefeln durch die Lüfte segeln. Als 
Austragungsstätten der Wettbewerbe * 
dienen vier Inseln mit Waldstücken, WE 
Tälern und Stränden, die außerdem Se 
mit bekannten Bauwerken wie der| 
_Freiheitsstatue oder der Golden Gate. \ 
Bridge angereichert sind. Diese | Ye — 
2 Landschaften verblüffen durch die rea- 7 a 
en listische Umsetzung, bei der sich 
Nintendo wieder einmal selbst über- 
troffen hat. Man gewinnt den 
Eindruck, sich in der Wirklichkeit zu 
bewegen. 


Ihr seht, für Spielespaß ist wirklich 
ausreichend gesorgt. Also, guten Flug! f 


nnrenD 


«x Ban u S - Nintendo 64 
uch die A ist| 
in der Tat abwechslungsreich: 
mit Gyrocopter, Raketen @ 4 mess; 

anzug oder Drachen gilt es Ringe zu‘ 
" durchschweben oder Wetterballon 
zu umfliegen. Für eine perfekte Land- 
ung gibt es übrigens Bonuspunkte. In 
anderen Missionen müssen festgeleg 24 
te Ziele aus möglichst kurzer Distanz w N ennssnesnn 
fotografiert werden und G ee | 


Nintendo 


Anfänger und Fortgeschrittene 


fantastische Transparenz-Effekte a: 


ab März ım Handel . 


‚Eihe‘ ‚fesselnde Geschjghte, sympathische: und. furehtiose £. 
‚Helden und vor alleı$ WeBea\Weltraum- Action - "air das 


zusammen bescherte der —;Star Wars“-Trilogie Millionen. 


— an ars auf der ganzen Hs, Lind genaudiese Zutaten hak sich a 
mil... Nigtendo für das N-64-Spektakel ‘Shadows: Of The 
menao . 


In 
 - Empire erzen geneim PN 


er 

eitlich ist Ten of ha 

Empire” zwischen „Das Im- 

perium schlägt zurück” und 
„Die Rückkehr der Jedi-Ritter” ange- 
siedelt und räumt auch gleich mit eini- 
gen Unklarheiten, die zwischen die- | 
sen beiden Teilen bestehen, auf. Du 
übernimmst die Rolle von Dash 
Rendar, einem Schmuggler und 
Söldner. Außerdem ist er ein alter 


Kumpel von Han Solo. Im ersten Level Kawumm! 

„Battle Of Hoth” geht es darum, alle völlig frei bewegen! In Level 2 
gegnerischen Schiffe im Kampfes „Escape From Echo Base” mußt Du 
gebiet zu zerstören. Und hier zeigt . wie die anderen Rebellen durch die 
sich auch gleich die erste Besonder- .. unterirdische Raumbasis entkommen. 


heit von „Shadows”: Während bei. Neben der Ich-Perspektive stehen Dir 
den meisten Spielen die Flugstrecke © . noch drei weitere Ansichten zur 
vorgegeben ist, kannst Du Dich hier _ Auswahl. 


een des Als 


Boba ‘Fett zu. finden, 

Auf Deiner Suche mußt: ‚Du 

heil: durch -ein Asteröidenfeld 
 dangen' und den Kopfgeldie ägi 


: eine nächste große Aufgabe ' 
N ‚Ist. es, 


Schlachtgetümmel: Nicht den Kopf verlieren! 


IG-88. auf einem n Schrottplatz stellen, 


Er ‘verrät Dir ‚den Aufenthaltsort von... 


Boba..: Dann begleitest‘ ‚Du Luke 
Skywalker nach Tatooine...Dort 'hörst 
: Du, daß mar‘ plant, ihn zu.töten. Auf 
einem Swoop Bike rast Du durch die 
' Straßen und rammst die Killer, um sie 


"davon abzuhalten. Jetzt" wartet die - 
letzte. große Herausforderung “auf 
Dich: Prinzessin keia ist: gefangerige- 


"nommen. wörden. Du‘ und . Deine 
Freunde: müßt sie retten | und Prinz 
"Xizor. und seinen Palast ein- für älle- 
mal: plattmachen! Solltest Du’ dubei 
alle Challenge- Punkte absahnen, war- 


"tet eine riesige Überräschung auf: 


Dich! ich sage nur: TIE Fighter!) 


gende Action! 


en Lgesimyoll purer 3D- 
Attion, rasend schnellen Flug- 
szenen, gefährlichen und 
intelligenten fGegmern und \futuristi- 
_’m 
/ 
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Heiße Kämpfe in der Eiswüste 


. schen. Waffensystemen 3 „Shadows Of 
. The Empire” hat ülles, was ein umwer- 
'fendes. Weltraum: Güme ‚ausmacht! 


Sämtliche Möglichkeiten . des‘ Analog: 
Sticks ‘werden. voll ausgenutzt, die 
Steuerung ist exzellent. Die gestochen 
scharfe Grafik‘ und die realistischen 


Animationen stehen der Filmversion in 
keiner Weise nach.. Aus den Boxen 
' dröhnt der Original Soundtrack in CD- 
‘Qualitätl Ein Spielerleafii, der 


Extraklasse! 


Nintendo 64 
a nl nn Lan ÜUn nun nn SO nn ne 2 


Nintendo 


ii 


Action-Adventure 


für Fortgeschrittene 


Paßwörter, 4 verschiedene Spielarten ı in 


einem Abenteuer- und einem Arcade Modus 


ı 


ab dem Frühjahr im Handel 


ah 10 


Yu bist Turok (was soviel bedeutet 
B wie: „Sohn aus Stein”), und Deine 
BB Aufgabe ist es, die bösen Pläne 
des Erzbösewichts Campaigner zu durch- 
kreuzen. Dieser versucht nämlich, mit 


e 


seiner Dinosaurier-Armee die Herr- 
schaft über das Universum an sich zu 
reißen. Dazu benötigt er allerdings 
noch den Chronoscepter, eine uralte 
Waffe mit unglaublicher Zauberkraft. 
Doch die verschiedenen Teile des 
Chronoscepters liegen über die 
ganze Verlorene Welt verstreut - im 
Meer, in den Bergen, in den urzeitli- 
chen Wäldern, in Dörfern und alten 
Ruinen. Du mußt dem Campaigner 
zuvorkommen! 


Das Verlorene Land - ein dunkler Platz irgendwo = 


im Universum außerhalb der Zeit, an dem furchterregende 


Dinosaurier ihr Unwesen treiben. Seit Generationen liegt das 


Schicksal dieses Planeten in der Hand des Ebspeberenen 


Deiner Familie. Jetzt ist Deine Zeit angebrochen! 


nt uUPT DI gen 


14 unersefteäfiche Wolfen stehen Di Dir 
zur Verfügung! Denn Deine Gegner 
sind nicht aus Pappe: Raptoren und 
Triceratops machen Dir das Leben 
schwer. Warp-Felder ‘transportieren 
Dich an andere Orte, Extras frischen 
Deine Energien auf. „Turok” nützt alle 
Grafikmöglichkeiten des N-64 voll 
aus - die Grafiken und Animationen 


werden.Dir den Atem rauben! 
2.» 


I 


Soccer", Eure be 
liegt jetzt in der 
bereit für den 


ersten Anstoß? 


System: 


Hersteller: 


Spieltyp: 


Spieler: 


Level: 


. 


4 dARAONK UND co. - AUFGEPASST 


Schwierigkeitsgrad: 
Extras: | 
Erhältlich: 


Altersempfehlung: 


‘ Allen US- und anderen Trendsportarten, zum“ 


Trotz: Fußball ist nach wie vor Euer Lieblings- d 
= 


sport Nummer eins! Und wenn Electronic Arts 
auch weiterhin solche Software-Knaller herstellt, wird 


„, sich wohl auch in Zukunft daran nichts ändern... 
hi F 


erzeit Beige: sich Gott Fuß. ih ein Ausscheidungsspiel 
ball ja leider‘ \noch-int“ Winter- oder gleich eine 
schlaf (von einigen Hallenturnieren ganze Ligasaison _ 
mal abgesehen). Aber dagegen, daß oder ein Turnier ent- 
scheiden. ‘Damit Dein hartugkässfher 
Sieg nicht Werlorengeht, gibt es &in 
praktisches Paßwortsystem. Aber auchk, 
die Fähigkeiten der Spieler sind erste 
Klasse: Vom feinen Doppelpaß bis zur 
knüppelhärten Grätsche beherrschen 
die Pixelkicker alle Tricks aus dem Lehr- 
buch. Äber Achtung: Bei der ausge- 
— „zeichneten Spielbarkeit und sieh" 5 
Im Mittelfeld werden die Spiele entäehleden! tollen Gräfik von "FIFA '97" N 
f kann es leichtisein, daß Du den 
„ Euch Hobby-Herzogs/ Fund Mini- Start der "echten" Frühjahrs- 
Sforzas nicht die Füße einschlafen, liga schlichtweg'yerpaßt! Ban 
) gibt es eine tolle Medizin: "FIFA En 
BP '97" in den Game Boy einlegen 
und loskicken! Ganze 52 Teams ste- 


h 
er Su Deine Lieblingsmannschaft 
Y darunter. Zuerst ist der Träiner in Dir 
gefragt - die Mannschaftsaüfstellung 
und die taktische Marschroute Wollen 's/Black Pearl 
festgelegt werden. Aber dann nichts 
wie ab auf den Rasen! 


Toooooor!!! 


ußer für ein klassisch@s Freund- 
i un kann nost,D& Dich auch 


Schon mal was von "Maulwurf-nap- 
ping" gehört? Nicht? Naja, wenn Du 


Digger D. heißen würdest und gerade 


Adventures Of Lolo" ad habt, wird 
sich auch von "Mole Mania" ‚nicht 
mehr losreißen können - 
knifflige Rätsel, witzige 
Gegner... nur noch ein 
Level, Mamal 


Grab’ Dich durch! 


Diggers Verwandten etwas Furchtbares 
anzutun. Auf, auf also - grabt Euch 
Euren Weg durch die steinige Erde 
von Jinbe-land! Insgesamt erwarten 
Dich 175 Level, die es zu knacken gilt. 
Um den Ausgang jedes Bildschirms 
zu finden, müßt Ihr Tunnel graben, 
= Hindernisse verschieben 

) und’ Eure Feinde aus 
dem Weg räumen. Laßt 
ihnen. einfach’ einen 
Kohlkopf auf. die Rübe 
plumpsen! 


MPACT VIDEO GAME system 


Das Weltraum-Fieber greift um sich! „Shadows of The Empire“ für ' 


B 
1 Spieler 
L OEL die Galaxie von Luke RR und Co.! 


®::: a Action und 
En Abenteuer. wie der Film. Die 


Geschichte dürfte ja hinlänglich be 


kannt sein: Auf der Seite der Rebellen 
versuchst Du, den grausamen Impe- 


rator und seine rechte Hand Darth 


‚Vedar zu stürzen, und Frieden im 
Universum kehren: zu lassen. Du 
kannst Dich entscheiden, ob Du lieber 
mit Luke, Han Solo oder Prinzessin 
‚Leia den Kampf gegen das Böse auf- 
nehmen willst 


Krieg der Sterne 


N nsgesamt warten sechs ab- 
(Dsieese galaktische 


/ Level auf Dich! Setz’ Dich ans —_| 


. können es schaffen. Die Grafik SE 
wie von Lucas Arts gewohnt - hervor- 
ragend, und auch der stimmungsvolle 


das N-64, „Super Star Wars“ für: das SNES.. Se daß auch die Game: h N 


Boy-Freunde da nicht leer ausgehen! „Star Wars“ versetzt Dich in a N 


SS. Deines XWings Sn | 
‚Landspeeder und entdecke die span- 


nende Welt von „Star Wars”; ‘Nur. die 
mutigsten und tapfersten unter Euch 


Sound trägt dazu bei, daß Du „Star 
Wars” so schnell nicht 
zur Seite legen wirst! 
SER die TOR mitDir 
sein! RR 


System: 

Game Boy 

Hersteller: 

LucasArts 

Spieltyp: 

Weltraum-Action 

Spieler: 

1 

Level: 

6 

Schwierigkeitsgrad: 

für Einsteiger 

Extras: 

3 Spielfiguren zur Auswahl 
Erhältlich: 

ab dem Frühjahr im Handel 
Altersempfehlung: 

frei 


x 
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“HKommen; in einer ‚weil, ‚weit 
entfernten , Galaxies Recht- 
zeitig zum 20-Jahr-Jubiläum 
Kulifilm- Serie von Steven Spiel- 
jund seinem damaligen Partner 


ür alle Fans dieses Leinwänd- 
ht nur, daß alle drei Teile in 
1 Fassung wieder 


i all den “ 
Schießleyeln, die 


Plattform- u 
„Super Star W 


- : 


Du im Landspeeder mit atem- 


- haben. Als junger Luke Skywalker, 


kennst Duskeine Furcht und wagst Du 
Dich ns Zentrum /der Macht vor. 
Exzellente Grafik//und der grandiose 
Star Wars-Soundtrack machen dieses 
Spiel zum packenden Erlebnis - 
Dauerspielspaß garantiert! 


Hersteller: 
Spieltyp: 

. Actionspiel 

Spieler: 


415g: laktische Level 
S hwierigkeitsgrad: 


em Frühjahr im Handel 
Altersempfehlung: 


Schlumpfine 


und der Neugierschlumpf 
sitzen in der Patsche: Sie haben den 
Zauberkristall von Papa Schlumpf zerbrochen, und 


nun müssen sie die Teile auf der ganzen Welt wieder einsammeln... 
wi 


Der erste Level ist so richtig zum Warmspielen. 


. T = 
L&v EL | 10 Kristallstücke gibt's hier zu finden. 


DER Sc HLUM PF WALD: 
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B— 


ud 


SER. W 3 : 
L_ ! ig: 


IN MANCHEN BÄUMEN IST 
EIN AUFZUG VERSTECKT, DER STARTET, 
WENN DU DAS STEUERKREUZ NACH OBEN DRÜCKST! 
VON OBEN SIEHT DER WALD NOCH VIEL 
INTERESSANTER AUS! 


ÖKoLıFT 


DIE TELEPORTER 
BRINGEN DICH AN EINE ANDERE 
STELLE IM LEVEL. MANCHMAL SIND SIE 
DIE EINZIGE MÖGLICHKEIT, UM 
KRISTALLSPLITTER UND EXTRALEBEN ZU 
SCHLUMPFEN! 


TELEPORTER 


AUF DER SUCHE NACH 
KRISTALLSTÜCKEN KANNST DU 
DICH WIE TARZAN MIT HILFE 

DER LIANEN DURCH DEN 
WALD SCHWINGEN. 


EIN VOGEL ALS 
SPRUNGBRETT? KEIN PROBLEM - 
DU MUSST NUR IM RICHTIGEN 


MOMENT ABSPRINGEN! 
“ 


=... TRAMPOLINVOGEL q TARZANSCHLU 
N 
ey 
I Su’E > Schlümpfe sind ziemlich wasserscheu. Spring von 
„EVEL « 


Stein zu Stein, um nicht naß zu werden! 


Der FrLuss 


AUCH IN OBEREN 
REGIONEN KÖNNTE EIN KRISTALL VER- 
STECKT SEIN - SCHWING DICH AUF 
DIE LIANEN UND SIEH NACH! 


. u a GROSSE WASSERFLÄCHEN 
ae L  KamısT DU MIT BAUMSTÄMMEN 

en ÜBERWINDEN. ABER ACHTUNG - SIE 
NEIGEN DAZU, UNTERZUGEHEN! 
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TREIBHOLZ LIANEN 


LEvEr 8 


DIE VERFOLGUNGSJAGD3 


ÜBER DIESE. STACHELIGEN DINGER ) 
MUSST DU HÜPFEN, SONST GEHT 
DIR WICHTIGE LEBENSENERGIE 


VERLOREN! 


HILFE!!! 
GARGAMELS KATER AZRAEL UND 
ANDERE GEGNER SIND HINTER DIR 
HER! NUR SCHNELL WEG! 


der dritte Teil der 


Affen-Saga hat es in sich! Wir 
bringen Euch schon mal die ersten Levelpläne 


für den Superknüller: 
6 
2. WELT 


KREMWOOD FOREST 


er Kremwood Forest hat viel zu bieten: hohe Bäume, ver- 
lassene Mühlen und ein paar Strecken entlang reißender 
Flüsse. Hoffentlich bleibt Dein Fell trocken! 


FEINE 
FÄSSER 
FIESTA 


DIE VERLORENE WELT 


AS Geheimnis von Kong Country schlechthin - die Verlorene 

Welt! Haben die Bären das also doch nicht nur so vor sich hin 

gebrabbelt... Wir bringen Euch zum ersten Mal Levelpläne von 
diesem entlegenen Winkell 


ZN 


gr 


KLIPPEN- 
KLAMOTTEN 


chtung = gleich zu 
Fuße der Klippen 
lebt Bazuka, ein äußerst 
nee schießfreudiger Geselle. 
et, Die Switch-Fässer ver- 
; wandeln seine Munition 
in TNT-Fässer! 


NT NH: 
N 
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ZWILLINGS-ZERWÜRFNIS 


n diesen Höhlen wohnen Kuff und Klout, die Du nur mit dem TNT- 
Faß bezwingen kannst. Die sind allerdings knapp - also nimm Deine 
Beine unter die Pfoten und lauf! 
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wohnen in den 


Kiddy können die Rücken 


Spechte 
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ie Swoopys 


SwWooPY-DooPpY 


Ww: - ein wilder Ritt durch einen Canyon erwartet Dich! Wenn 
Du genau schaust, findest Du auch das Zündungsfaß für den 
Hauptmotor Deiner Rakete. Achtung - wenn Du Hindernisse berühr- 
st, verlangsamt das Dein Tempo, und Du brauchst mehr Benzin! 
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EBERLE 


‚Ende des’ ersten Teils, der Wikinger 
Saga aber doch besiegt haflem | 

ser sofort Rachef Erik, x Re 
Baleog und'Ölaf finden sichlalso auf 


n Schilde 

sIder beste 

% 95 treffe n 

wolf FaBa und den 

Feuerdrachen S@brch. G es ihnen 

erneut, den W&B zurü Dorf zu 

finden? Wi enderte 

Spielfiguren le, und 

das genia ielprir d Euch 
sicher tag | 


® (-) Donkey Kong Country 3 

& (-) Terranigma 

E3 (-) Street Fighter Alpha 2 

> (-) Mario Kart 

5. (4) Die Schlümpfe reisen 
um die Welt 

6. (-) Pinocchio 

c> (10) Super Mario All Stars 

8. () Zelda 3 

9. (5) Asterix & Obellx 


10, (-) Toy Story 


U) (-) Donkey Kong Country 3 


Ninondo) 


® (9) Die Schlümpfe reisen um die Welt 


3. (M Toy Story 
h. (3) Super Mario World 2 
5. (8) International Super 
Star Soccer Deluxe 
6. (1) Donkey Kong Country 2 
> (-) Street Fighter Alpha 2 
8. () Terranigma 
9 (-) Tim & Struppi - 
Der Sonnentempel 


10. (-) Asterix & Obelix 


IN KLAMWER 
FINDEST DU DIE PLAZIERUNG 
DES VORMONATS 


Wolltest Du schon 
einen Weltcup-Schifahrer z 
‚Sl m-Du I. fordern? Wiss 


al um Alberto 


Strahlende Gesichter bei der Siegerehrung 


ehr als 350.000 Schifans haben 

schon eine Antwort darauf er- 
halten, wieviele Sekunden sie noch von 
der Weltspitze trennen. Bei einem lässig 
„.gesteckten Riesentorlauf kannst Du Dein 
Talent beweisen und obendrein Medaillen 
und andere Preise gewinnen! -- 


ar 


nd so geht's: ‚Ein-Weltcup-Spitzen- 


fahrer (für die Snowboarder unter Mi 


Euch ist Martin Freinademetz. das Maß 
aller Dinge) legt die Zeit vor, die es zu 


schlagen gilt. Dein Handicap zeigt Dir 


spe ter, wie Du im Vergleich dazu 


t (Handicap 10,0 bedeutet, 


r mach doch gleich mit Deiner 
"ganzen Klasse beim Mars WISBI 
Rennen mit! Ihr bekommt alle ein 


super T-Shirt und eine "Fotokamera 


imt Film geschenkt. Wenn Ihr eine 
„von ‚Eurem Schitag an 
ußerdem eine - 


ber das Beste kommt erst: Beim 
Finale der Schnellsten vom 4.-6. 
April 1997 in Leogang/Salzburger- 
land kannst Du als Klassenschnellster 
ein brandneues N-64 und eine „Super 
Mario 64“-Kassette gewinnen, und 
als Zweit- oder Drittschnellster 
einen Game Boy Pocket 
oder Special Edition. 
Mario wünscht Dir 
viel Spaf3 drückt 
Dir beide 


Daumen! 


ur 


DONKEN KONG 3 
Y An 


Do f Kong Country 2 | 
Pi io «;Donakd'iin » |. DE 
vi Mallard » Secret of WW 


m w 


# 
Nr. 2/ ob Mi M" 


Toy Story Kb Ghost 
Trap ® Tim in Tibet 
Kirby’s Dream Course 


Nr. 3/96 


Adventures Of Lolo (SGB) R | 
Alfred Chicken / 
Alien 3 fi 
Alleyway | 


Animaniacs (SGB) 
Asterix & Obelix (SGB) 
Asteroids/Missile Command (SGB) 


Bionic Commando a 
Blades Of Steel / 
Castlevania 2 


Centipede/Millipede (SGB) 


Defender/Joust (SGB) 

Die Schlümpfe 

Die Schlümpfe 2 (SGB) 

Donkey Kong (SGB) (CS) 

Donkey Kong Land (SGB) 

Donkey Kong Land 2 (SGB) 

Dr. Mario 

Fi Race 

FIFA ‘97 (N) 

Game Boy Gallery (4 in 1) 

Golf 

Hugo 

Indiana Jones 

Ironman XO 

Kirby’s Block Ball (SGB) 

Kirby’s Dream Land 

Kirby’s Dreamland 2 (SGB) 

Legend Of Zelda (dt. Text) 

Loopz 

Lucky Luke (SGB) (N) ’ 
Mario & Yoshi f 
Mario’s Picross (SGB) h 
Mega Man 

Metroid 2 

Mole Mania (SGB) (N) 

Monster Max 


NBA All Stars 
Nemesis I 
Nigel Mansell 


Paper Boy 

Pierre Le Chef 

Pinocchio (SGB) 

Pocahontas (SGB) 

Prehistorik Man 

Race Drivin’ (N) 

Snow Brothers 

Solitaire Fun (4 in 1) 

Speedball 2 ; 

Spirou . Ar IF 

Spy vs. Spy (N) 

Star Wars (N) 

Street Fighter II (SGB) 

Street Racer Deluxe 

Super Game Boy Soccer (SCB). 

Super Mario Land (CS) ER n 

Super Mario Land 2 (CS) # 

Super Mario Land 3 - 
Wario Land (CS) 


Tennis 

Terminator 2 

Tetris 

Tetris 2 

Tetris Attack (SGB) 
Tetris Blast 

Tim in Tibet (SGB) 
Toshinden 

Toy Story (SGB) 


Track & Field 


Wave Race (SGB) 1 


WWF Raw 
= 


WWF Superstars 
Xenon 2 
PH, 
# 4 


Yoshi’s Cookie - 


.„ ACME Animation Factory 

‘“ Ardy-Lightfoot 

Asterix & Obelix 

Die Schlümpfe 

Die Schlümpfe 2 

Donkey ‘Kong Country 

DKC2 - Diddy’s Kong Quest 
DKC3-- Dixi’s Double Trouble 
Donald in Maui Mallard 


F-Zero 
Illusion Time 


Incantation 

Int. Super Star Soccer DeLuxe 
Judge Dredd 

Justice League 


Killer Instinct 

Kirby’s Dream Course 
Kirby’s Fun Pack 
Kirby’s Ghost Trap 


Looney Tunes Basketball 
Lost Vikings 2 (N) 

Lufia (N) 

Mortal Kombat - The Ultimate 
NHL ‘97 (N) 

Oscar 


PGA Tour ‘96 
Pinocchio 


uk -; ü 


Power Piggs 
Prince Of Persia 2 


Realm 


Secret of Evermore 

Spirou 

Street Fighter Alpha 2 

Street Racer 

Super Mario All Stars (CS) 

Super Mario Kart (CS) 

Super Mario World 

Super Mario World 2 - 
Yoshi’s Island 

Super Punch Out 

Super Soccer 

Super Star Wars (N) 

Super Tennis 


Terranigma 

Tetris & Dr. Mario (CS) 
Tetris 2 

Tetris Attack 

Tim - Der Sonnentempel 
Tim in Tibet 

Toy Story 

Warlock 

Whizz 

Worms 

WWF Raw 


Zelda Ill (CS) 


C$/.Classic-Serie « N...Neuheit ‘97 \ 


Dragon Heart » St 
Racer &Super Mario 
ings 64 9 Wave 
Soon 'NHL»96 W 


Die Schlümpfe reisenum 

die Welt » Kirby’s Fun Pak 
Donkey Kong Land 2 

Tetris Attack * Pocahontas 


Ps . 
UWAVE RACE 64 


[) m 
Fr 
Sr 


Endlich steht Nintendos 64-Bit 


Wunderkonsole auch bei uns in den 
Läden! Ein Thema, über das alle 
reden werden. Aus diesem Grund 

stellen wir Euch das N64 noch 


einmal genauestens vor! 


Born 164- Bit-RA300 RISC-CPU - 


‚Taktfrequenz: 93,75 MHz od 
"Sound- Grafik- und Pixelzeichner- | 
# \prozessoren - Taktfrequenz 62,5 MHz _| 
> RAMBUS D-RAM 38-MBit, maximale 
|Übertragungsrate 4. 500 MBit/Sekunde | 
> 1256x224 - 640x480 Punkte, 16,7 Mio. | 
7 Farben, flimmerfreier Interlace- Modus = 
'Z- Buffering, Änti-Aliasing, realistisches | 
Texture. -Mapping, Perspektivenkorrektur | 
S 16-Bit PCM Stereo mit 

124 Kanälen, 44,1 KHz gJ 
[Anschluß für 64 MB, 3 3/4" Magnetic | 


/Disc-Drive, Memory Card Schacht für 


‚externe Erweiterungen BB 
1260 x 190 x73 mm 


ll Ikg > 


». 


en ee 
EERLELZEARENL TE 
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EL ST N TTS N 2 va 


CL- und R-Tasten 

EC-Knöpfe (multifunktionell): 

Mit den C-Buttons kannst Du 
Dir Deine Lieblings- 

-=Kameraposition einstellen und 
beliebig zoomen! 

CA- End B-Knöpfe 

EAnaloger 3D-Joystick: 
Der eingebaute analoge 3D- 
Joystick läßt völlig freie 360°- 
Bewegungen zu und erlaubt 
Dir gleichzeitig eine genaue 
und gefühlvolle Kontrolle. 

E Controller Pak-Schacht: 
:!In den eingebauten Controller 
Pakschuett kann ein zusätz- 
liches Speichermodul einge- 
steckt werden, auf dem Du 

Spielstände speichern und auf 


#7). 
Imultifunktionelll t j ‘ 
yurtirırin) 


»A- und B-Knöpfe 
Analoger 


-D-Joystick 
#7 


be 


Controller- 
Pak-Port 


hreibbare Massenspeicher wurde 


andere N64-Controller 

übertragen kannst. 
EZ-Trigger 

Den N64-Controller wird 

es in den sechs Farben grün, 


rot, gelb, blau, hellgrau 
‚und schwarz geben! 


‚Das Controller-Pak: 
Dieser diskettenähnliche 
Speicher wird in den Schacht 
‚des Controllers eingeschoben. 
Du kannst darauf Spielstände 
speichern und sie auf andere 
‘Controller übertragen. Wenn 
Du also Spielstände oder 
Einstellungen an Deine Freunde 


in Japan bereits 


stellt. Es ist ein externes Laufwerk, das die Daten magnetisch 


ichnet. Dafür 


brauchst Du spezielle N64-Disketten. Das 64DD 


er nicht nur als Speicher zu gebrauchen: Später kannst Du mit 


164 MByte 
BD 
ca. 81 Sek/64 MByte 


dieses Geräts auch Spiele über das Internet spielen! 


mn nn | 


Fehlerkorrekturfunktion 


ca. 75 Msek. 


ca. 135 Msek bei vollem Ausschlag 


>)" weniger als 1,9 Sek 


} 
— 
: 


‚Laufwerk: 260 x 190 x 78,7 mm; 1,6 Kg 


I Diskette: 101 x 103 x 10,2 mm; 43 


ı Be heebtdehee 


NN 


8 
\ 
i 
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Vier eingebaute 
Contröller-Eingänge: 
SEFEÜTETE n ERETER 
t das N64 
Spielekon- 
solar, korals»Um Spiele 
> wie’ Slhternational 
Superstar Sotter 64" und 
"Mario Kart 64" mit 
mare gen ne 
eichzeitig/spielen zu 
? Könben, ußt Du 
nichf eist einen 


Vier-Spieler-Adapter 
kauten.tBer ist 
räntlidhelthon 


eingebaut! 


gesu 


Ab“ 


h der letzten Ausgabe haben wir Euch 
einen neuen Fotowettbewerb verspro- die hübscheste Nintendo-Prinzessin (gebt 
chen - und wir halten Wort. Wir suchen den Mädels eine Chance)! 
d Verkleide Dich (oder Deine Schwester) 
also als Prinzessin - zum Beispiel als 
Marios Flamme Toadstool - und schick’ 


W Österreich: 


De Büro © unsein Foto davon! Als Hauptpreis winkt 
S Postfach 83, A-5027 Salzburg DZ eine Super Mario 64-Spielkassette und 
Föchweiz: \ fünf SNES- oder GB-Spielkassetten nach 
| Nintendo Club Büro Wahl. Vergiß’ auch nicht, uns Deinen 


Wunschgewinn mitzuteilen! Wir sind 
schon sehr gespannt... 


y 2» 
4 tm, 


Auf dem Wolf’ 30, CH-4028 Basel/Bäle 


Einsendeschluß ist der 10. März 1997! 


etzt.hast Du die Möglichkeit, immer und Befalı Zu.4 
weisen, daß Du ein echter ! Nintendo-Fan bist: 
Mit dem starken Club Nintendo T-Shirt sind 
Dir diewneidvollen Blicke aller Möchtegern- 
"Spieleprofis garantiert! 


as. Club Nintendo “ T-Shrit der Marke 

„SWitcher” aus 100% Baumwölle gibt es in 

.den Größen 152, S,M, L und XL und i in. den 
fünf coolen Faarben schwarz, grün, oränge, dunkel: 


P, blau und giaumels, er 
4 


ns so anal geht 
die Bestellung? 


Bouk mittels Erlagschein pro bestellten irt ö ‚- (6S 240,- 
für Nicht-Clubmitglieder) auf’ das intendo-Konto PSK 


ee 93014515 azu kommipo an 
Bestellung eine 5 ” 
kostenpauschale von 65 40,-. Sofort nach Eing. 


-... der Zahlung schicken wir Dir Dein T-S| 


“ u = F 
4 
Zahle mittels Erlagschein pro bestelltem T-Shirt SFr 25,- 


‚- für Nich-Clubmitglieder) auf das Club Nintendo 
PC-Konto 40-25535-6 ein. Dazu 
kommt pro Bestellung eine Versand- 

kostenpauschale von SFr 4,-. Sofort nach Eingang der Zahlung \ 
schicken wir Dir Dein T-Shirt zul % A 


Rene Pichler 
Marbach 


a.d. Donau/A 
14 


SNES und Game Boy spielen, 
schwimmen, Rad fahren und das Club 


Nintendo-Magazin lesen ( 
Street Fighter 2 Turbo, 


Mortal Kombat 2 Killer Instinct, Yoshi’s Island 
Yoshi’s Island an einem halben 
Tag durchgespielt, Street Fighter 2 Turbo 
(3,395.600 Punkte) mit allen Kämpfern 
im 6. Schwierigkeitsgrad durchgespielt 


12 


fernsehen 


Super Mario World 1-3... 


Donkey Kong Land, Asterix & Obelix, 
Super Mario World 1-3, ... beendet 
selbst einmal Nintendo-Spiele erfinden 


Stephan Fletzberger 
Pernthon/A 


Game Boy spielen, Fußball, 


Asterix & Obelix, Donkey Kond Land, 


Ko MBAT. 3| 


u N] 


WAuDt 


Philipp Enöckl 


Pergern bei 
Christkindl/A 
Sa 
> = Föme, ‚BY 
‚ Fußball, Tischrennig 
1gs : Street Fighter, 
Aan 2, Bugs Bunny, Mortal 


corde: Street Fighter und Donkey 
"Kong Land am selben Tag beender 


: ein SNES zu. 


er um im ar Nintendo 
Magazin abgebildet zu sein 


Christoph Rose 
Partenen/A 


ar: 14 
SNES spielen, fer oschage 


Reben und das Club Nintendo- 


Magazin lesen 


Illusion of Time, Them« 


je 
N 


Park, Super Mario Kart, Donkey Kong 
Country 1&2, 
Mlsion of Time, ‚Donkey Kong 
Country 1&2, Wing Commander, ... bee 
det 
ein N-64 zu besit- 


zen und endlich im Club Nintendo- 
Magazin abgebildet z sein 


Stephane Dousse 
St. Gallen/CH 


16 


Street Fighter 2, 
SNES und Game Boy spielen, und das 


Club Nintendo-Magazin lesen 
Donkey Kong Country 182, Zelda 3, 


Secret Of Evermore 
Donkey Kong Country 1&2, Zeldo 3 und 


Secret Of Evermore beendet 
7; am 1. März 1997 ein N-64 zu 


besitzen 


ud 


Name: 
Vesy Gregory 
Wohnort: Morens/CH 
Alter: 13 
Hobbies: SNES, NES und Game Boy spielen, 
Fußball 
Lieblingsspiele: Donkey Kong Country 1&2, Secret 
Of Mana, Secret Of Evermore 


Name: Andy Isler 


Rekorde: meine 26 Spiele beendet, Wohnort: 
davon Donkey Kong Country in einer Stunde Hedingen/CH 
Alter: 12 
Größter Wunsch: ein N-64 zu besitzen und im Hobbies: SNES spielen, das 
Club-Magazin abgebildet zu sein Club Nintendo-Magazin lesen 


und mein Aquarium 


Illusion Of Time, Super Mario 
Allstars, Donald in Maui Mallard 
Rekorde: Super Mario World, 


beendet 
Größter Wunsch: im Club- 
Magazin abgebildet zu sein 


Name: 
Corrado Zinsli 
Wohnort: 
Kloten/CH 
Alter: 12 
Hobbies: SNES und Game Boy spie- 
len, Fußball, Eishockey, Musik hören 
Lieblingsspiele: Super Mario Kart, 
Donkey Kong Country 1&2, Yoshi’s Island 
(SNES), Street Fighter 2, NHL Hockey (GB) 


genuknzt 


Lieblingsspiele: Secret Of Mana, 


ie une Super Mario Kart, The Flintstones, ... 


AK 
Rekorde: Donkey Kong Country 1&2 und ! DIE ul 


Yoshi’s Island beendet 
Größter Wunsch: Super Street Fighter 2 
für das SNES zu besitzen 


„ Sabine Kögl, A-8403 Lebring 

Ahr Nadine Stenech, A-6700 Bludenz 

..  Sebastien Fresard, CH-2923 Courtemaiche 
. Roland Schaffer, CH-3066 Stettlen 


5 184 Wünnewil 


HPUDsSSBnZ uspıom asıaıd alq 


Maria Pfurtschaller 


Snowboarden - das ist der 


Winterspaß von heute 


Dazu gehört Musik, Mode, ... einfach: „Snowboarden ohne Grenzen“. Auf der Pis 


genauso wie nachher auf der Hütte. Snowboarden verbindet die Jugend auf der 


ganzen Welt untereinander - genauso wie Nintendo-spielen! 


U) m den Nachwuchs zu fördern, 


unterstützt Nintendo die vielver- 


sprechendsten Snowboarder-Talente 


Österreichs in allen Disziplinen. An 
den letzten Erfolgen des jungen 
Nachwuchsteams von Oxygen und 
Nintendo sieht man 'b reits den Erfolg 

| vi Spaß die 
nn 2 Sache 


len, a noc nn 


gas auf dem’ neuen „Game Boy Pocket“ 


„Super Mario Land”! 


Die Disziplinen 


=> Riesenslalom (RS]s Der RS kommt 


mit seinen weiten Kurven dem übli- 
chen Fahren mit dem Snowboard am 
nächsten. Dieser Bewerb ist der 
schnellste und erfordert viel Mut von 
den Boardern. 


ich Trübsal ge- N = 
blasen, sondern stundenlang mit Voll- 


=> Buell Hier fahren zwei Boarder \ | 


gleichzeitig gegeneinander, ı um 
die Wette. 


=> Hallipipes Hier gibt's die höch- 
sten Jumps und Tricks zu 
sehen. | 


> 


=>> Bouredlereresst Dabei tretengleich ' 
4-6 Fahrer gleichzeitig gegenein- - 
ander an. Ähnlich wie beim Speed- 
way fahren mit Motorrädern sind 
hier Taktik und Allroundkönnen 


4 gefragt. 
gespielt! Das absolute liebingpeee 
fast des gesamten Teams ist übrigens 


Nur Fliegen sind, äh, ist schöner! 


(A): Veranstaltungen mitten in 
großen Städten werden immer 
beliebter. Die besten Boarder wagen 


sich vor dem begeisterten Publikum 
über eine riesige Schanze! 


_Die Boarder 


h 


(") ie Sensation im ersten Jahr des 
i Oxygen/Nintendo-Teams ist 
sicherlich Maria Pfurtsc 
erreichte in ihrer Diszipli 
bei den ISF-Meisterschaft 
‚brunn. die Ränge 5 und 


sicher schon bald den Sprung 
an die Weltspiize schafft. 

Vielleicht seht ihr unsere Helden ja 
mal auf einem der Wettkämpfe" und 


spielt mit ihnen’ eine runde „Super 
Mario“? 


lintenna Snawhnarr-Team 


Das Osugen/Nintendo 
Rookie-Team: 


1 f 
j \ n 


Alpin 


Maria Pfurtschaller 
Stefan Gimpl 
Markus Rehrl 
Tanja Sendlhofer 
Bernhard Küffler 
Patricia Dressler 


Peter Unterkofler 


Alpin 


Freestyle 
Alpin 
)Tom Kilian 


Freestyle ® 
Freestyle 3 


Freestyle 


Fotos: Oxygen 


Donkey Kong Land ?2 (GB): 


Energieleiste füllen: 40 Krem 
(D) rückt in dem Menü, das gleich Münzen: 
nach dem Titelbildschirm f%, enn Ihr in 
erscheint (wo man die Spielstände IV demselben 
abspeichern kann) auf dem Menü rechts 
Steuerkreuz nach rechts, haltet drückt und gebt 
rechts gedrückt und gebt folgende ,„",B,A, ', 
Kombination ein: A, A,A,B,B, B,B,B,A,A, 5,B,B,A,Aein, 
‚drA,®,B, ®,A,A,B, .Es erhaltet Ihr zu Beginn gleich 40 
ertönt ein "Pling!"-Geräusch. Krem-Münzen! 


Mega Killer Instinet 
Man 7 (GB): 


a. (SNES): Geheime Welt: 

= ehe im 2- 
Spieler-Modus in den Kämpfer- 
Auswahlbildschirm und drücke 


UNTEN und MITTLERER KICK 
gleichzeitig! 


Spezialattacken 

(wenn Du auf der rechten Seite stehst): 

Mega Man: 

Siche schuf): Steverkreuz U, RU,R + Y 
tscl >»: Steuerkreuz U, U + B-Knopf 


aaa 0,0 Spinal Welt: 


Bass: ehe im 2-Spieler-Modus in den 
Super-Kick: Steuerkreuz R, U, RU + Y-Knopf G) Kämpfer-Auswahlbildschirm. 


Torpedo: Im Sprung Steuerkreuz R, R + Y-Knopf Spieler 1 muß eingeben: OWN und 
Schutzschild: Steverkreuz ©, © MITTLERER PUNCH 


Zum Ausschneiden 


Oberwelt: 
m von der 
Oberwelt in 


die Unterwelt zu 
gelangen, mußt Du 
alle 5 Türme und 
die geheimnisvollen 
Schreine erledigt 
haben. Gehe dann 
zurück ins Dorf, 
rede mit dem 
Weisen, und 
dieser eilt vor- 
aus zum Über- 
gang. Er fragt 
dann, ob Du 


# f RN“ “ 3 


Donkey Kong Eountry 3: 
Verlorene Welt: 
'm die verlorene Welt zu ent- 
decken, mußt Du mit dem Boot 
um die Navigationsfelsen kreisen, 
ohne sie zu berühren. Nach einiger 


Zeit taucht die verlorene Welt aus 
dem Wasser auf! 


und Sammeln! 


Terranigma (SNES): 


SUPERNNIENDT =&> 


bereit bist zu springen. Antworte 
©, und Deiner Reise in die 
Oberwelt steht nichts mehr im 


| 
N 
Weg! | 


Schloß Torronia: 
U) m von OÖ nach P zu gelangen, 
Eingang | benützen und in 
der Kapelle rechts hinten (Altar) 
die 6 Skelette umbringen. ' 
In einem steckt eine Seele, die Dir 
nach N folgt. Die Seele schlüpft in 
die Statue, die es nun zu vernichten 
gilt. Sodann erscheint eine Brücke, | 
die den Übergang von © nach P 
ermöglicht. J 


ee eu Eee 


Die Sehlümpfe reisen 
um die Welt (GB): 


Paßwörter: 
Nordamerika: 
Südamerika: VTFS 
Australien: GPSB 
Afrika: KLMN 
Nordpol: une DI 
Asien: SNTM 


Super Tennis (SNES): 
'D) rückt im Spielerauswahl- 


schirm auf dem zweiten 
Controller, wenn Euer Spieler- 
name markiert ist: 5 x L-Taste, 
X-Taste, , X- 
Taste. Euer Spieler ist jetzt viel 
schneller auf den Beinen und 
hat mehr 
Power in 
seinen 
Schlägen! 


Star Trek Generations (EB): 


Paßwörter: 
1. Harriman 4. Veridian 
2. Demora 5. Ogawa 
3. Soren ©. 


Kirby's Dream burn (SNES): 


Namen ändern: 
B) egeisterte Kirby-Golfer sind natürlich Ss y; 
immer damit beschäftigt, ihr Handicap zu ver- 
besser. Was aber, wenn Dir nach einiger Zeit Dein 
Logo nicht mehr gefällt? Neues Spiel mit neuem 
Logo® Aber was passiert dann mit meinen Er- 
folgen? Einfache Lösung: Wähle in der "Members 
List" den Spielstand aus, bei dem Du den Namen 
ändern willst. Halte nun die L- und R-Taste gedrückt 
und drückt den A-Knopf dazu. So kannst Du 
einen neuen Namen eingeben, ohne daß 
Dein Spielstand gelöscht wird! 


Star Trek - 

Deep Space Nine, 
Grossroads Of Time 
KLIHE 


Paßwörter: 
. Mission: NUHHOM 
. Mission: SEPLOS 
. Mission: YOSMIS 
. Mission: VANDAQ 
. Mission: BIQPUM 
. Mission: DISYIB 
. Mission: NUDJIB 
. Mission: 
10. Mission: YOTHOM 
Abspann: QUVMOH 


Deine Tips und Tricks 
erreichen uns unter: 


NINTENDO CLUB BÜRO 
Postfach 83 


A-5027 Salzburg 


NINTENDO CLUB BÜRO 
Auf dem Wolf 30 
CH-4028 Basel 
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| 0662/88 31 49 


| Club-Büro Schweiz: 
Auf dem Wolf 30, 


| CH-4028 Basel 
Hotline Schweiz: 


061/311 88 36 


OFFENLEGUNG gem. 525 
Mediengesetz: 
Medieninhaber: Stadlbauer 
 : Marketing & Vertrieb GesmbH 
Unternehmensgegenstand: 
Handel mit Spielwaren und 


' Freizeitartikel 


| Sitz: 5020 Salzburg 
Geschäftsführer: 
Dr. Dieter Stadlbaver 


Erklärung über die grund- 
legende Richtung: 
Information der Nintendo- 
Club-Mitglieder 


ih 


So einfach geht's: Kreuze an, was Du 4 
4 gewinnen willst, und beantworte 
® ” idle Frage zum jeweils ge 
Cr ar e Frage zum jeweilige - 
winnspiel (ein kleiner Tip: e@ 
& = ' lies Dir einfach die betref- 
fenden Seiten genau durch!). Du | 
kannst natürlich auch an allen drei 


Gewinnspielen teilnehmen! 


> 


Gewinne eine von 2 brandneuen „Super Mario 64”-Kasseiten! 


Wie heißt Marios Erzfeind? 


Antwort: 


I "Star Wars" - Gewinnspiel 


4 Star Wars-Special-Sets (bestehend aus: 1 SNES-Kassette 
„Super Star Wars” und 1 Game Boy - Kassette „Star Wars“) 
warten darauf, von Dir gewonnen zu werden! 
Gewinnfrage: Wie heißt der erste Level von 
„Shadows Of The Empire”? 


Gewinne ein Nintendo-Spiel nach Wahl, wenn Deine Club-Mitglieds- [ Wi 
nummer hier unter folgenden Gewinnnummern abgedruckt ist! 


Die Gewinnnummern dieses Mal lauten: 
133458, 142567, 73190,119720, 121313 
kön die Schweiz: 172196, 150723, 66684,7832, 22 


Antwort: Pr r 
Ja, meine Mitgliedsnummer ist dabei und lautet 


Mein Wunschspiel ist 
System: I Game Boy ir SNES 


Name: 


Straße: 


BZ SEN VE EI SOrE 
land re Telefon: 


Club-Mitglieds Nr.: 


Die Gewinne können nicht in bar eingelöst werden. Mitarbeiter der betreuenden Firmen 
dürfen am Gewinnspiel nicht teilnehmen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


Einsendeschluß ist der 10, März 19971 


SSENWIENZ 


I 


Nintendo 


Nur der offizielle 

Nintendo Club bietet 
Dir die megastarken 
Vorteile, die Du Dir 

| nicht entgehen 
lassen darfst: 


KOMM, SEI DABEI! 
IM OFFIZIELLEN NINTENDO 
FAN-CLUB! 


JA, ich möchte Mitglied im 
Club Nintendo werden! 

Mein Mitgliedsbeitrag beträgt ÖS 150,- / 
SFr 16,- (inkl. MwSt.) pro Jahr. Dafür er- 
halte ich & Ausgaben des Club Nintendo: 
Magazins, die offizielle Club-Karte und 
den limitierten Mario-Pin 


(ZN Meine Mitgliedschaft läuft nach 


einem Jahr automatisch aus. Eine Verlängerung 


ring Deine Freunde zum Club! 


der Mitgliedschaft muß ausdrücklich und schriftlich 


bestellt werden 


ER 
i 5 BURTSDATUM 
RR. SON a) *7 


= ICH WURDE GEWORBEN VON: 
ee ae. 
ira er 
Bel er 
WUNSCH-PRAMIE: 
En En 


®) „Top Secret”-Spieleberater 
8) Donkey Kong-Kalender 97 


